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PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL ANIMASI DOKUMENTER
 “RUDY HARTONO”
 Titosi Bintang Irfano
 Binus University, Jl. K H. Syahdan No. 9 Kemanggisan – Palmerah Jakarta Barat 11480, 021 534 5830
 [email protected]
 ABSTRAK
 Animasi dokumenter tentang Rudy Hartono ini merupakan upaya penulis dalam menghargai jasa para pahlawan yang telah mengharumkan naman bangsa Indonesia. Penulis mencoba memaparkan apa yang telah penulis dapatkan melalui media cetak atau buku, majalah, dan media internet. Hasil yang ingin penulis dapatkan adalah bertambahnya apresiasi masyarakat terhadap Rudy Hartono serta perjuangannya yang membuat dia menjadi tokoh penting dalam perbulutangkisan Indonesia.
 Kata kunci
 Sejarah, pahlawan, perjuangan, bulutangkis, animasi dokumenter
 .
 ABSTRACT
 Animation documentary about Rudy Hartono is a writer effort to appreciate the services of a hero who has the name of the Indonesian nation. Authors try to explain what has been gained through the print media writers or books, magazines, and internet media. The results of the authors who want to get is increasing people's appreciation of Rudy Hartono and his struggle to make him a key figure in the history of Indonesian badminton.
 Keywords
 History, hero, struggle, badminton, documentary animation
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PENDAHULUAN
 Bangsa yang besar adalah bangsa yang menghargai jasa pahlawannya. demikian kata-kata dari Presiden Soekarno dalam mendefinisikan salah satu ciri kebesaran suatu bangsa. Kamus Besar Bahasa Indonesia menjelaskan definisi pahlawan adalah orang yang menonjol karena keberanian dan pengorbanannya dalam membela kebenaran; pejuang yang gagah berani. Dalam sejarah perjuangan kemerdekaan bangsa Indonesia, telah banyak orang-orang yang dapat disebut sebagai pahlawan bagi bangsa ini yaitu mereka yang telah berjasa memberikan segala daya upaya, tenaga, dan pemikirannya.
 Menghargai jasa pahlawan dapat dilakukan dengan berbagai cara, bisa melalui pemberian penghargaan, dengan membuat biografi yang membahas tentang kegiatannya sehingga bisa disebut sebagai pahlawan. Di bidang kreatif perjuangan tersebut dapat dikemas dalam bentuk film, novel atau komik.
 Seiring dengan perkembangan jaman, pahlawan tidak hanya dianggap sebagai orang-orang yang berani melawan penjajah seperti yang ada dipikiran banyak orang. Seseorang yang mengharumkan nama bangsa di muka dunia sangat pantas disebut pahlawan. Sejarah Indonesia mengatakan, Indonesia dahulu adalah sebuah negara yang memiliki atlet yang berprestasi di kejuaraan dunia, terutama bulu tangkis. Adalah Rudy Hartono, seorang atlet bulutangkis yang namanya sangat disegani sekitar tahun 1960’an samapai 1980’an.
 Melihat dari tema yang diambil yang membahas tentang sepak terjang Rudy Hartono sebagai pebulutangkis Indonesia yang mengarumkan nama bangsa. Dengan menggunakan disiplin ilmu desain komunikasi visual dan animasi, tema tersebut dapat dijadikan materi dalam pembuatan animasi dokumenter. Dokumenter dirasa tepat karena mampu menyajikan fakta tentang perjalanan hidup seorang Rudy Hartono sehingga dia mampu membawa pulang berbagai medali atau piala di kejuaraan internasional
 METODE PENELITIAN
 Metode yang dilakukan penulis adalah dengan mencari sumber-sumber data yang didapat dari buku biografi tokoh yang bersangkutan atau buku lain yang memberikan data sebagai pendukung buku biografi tersebut. Selain data utama yang didapat dari buku biografi tersebut penulis juga menambahkan data yang didapat dari artikel-artikel majalah atau artikel melalui media internet. Penulis juga menyertakan beberapa pernyataan yang didapat dari beberapa tokoh yang memiliki kedekatan dengan Rudy atau orang yang memiliki hubungan dengan perbulutangkisan Indonesia
 HASIL DAN BAHASAN
 Dari hasil penelitian tersebut, penulis membuat animasi berbentuk ilustrasi yang bergaya motion comic. Penulis lebih menekankan informasi dengan mengedepankan komposisi dari tiap cut dan menambahkan informasi dengan menggunakan teks atau tipografi agar informasi yang disampaikan dapat mudah diterima audiens.
 Mood dan Warna
 Mood warna yang digunakan dalam pembuatan film animasi dokumenar ini meliputi warna merah, biru, hijau, kuning, hitam dan putih. Warna-warna tersebut digunakan untuk menggambarkan bagaimana ada persaingan yang diceritakan di film tersebut. Warna hitam dan putih digunakan dalam penulisan typeface. Warna merah digunakan untuk memeberikan nuansa
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persaingan yang kuat dan kerja keras. Warna kuning kecoklatan digunakan untuk memberikan kesan klasik untuk menggambarkan bahwa film ini memiliki latar belakang waktu yang sudah lampau.
 Warna-warna tersebut merupakan warna dasar yang digunakan. Warna tersebut mengalami perubahan dalam beberapa bagian. Dengan mengatur brightnes/ contrast, hue/ saturation dan malakukan pelapisan warna dengan warna lain maka warna yang kurang sesuai dapat disesuaikan dengan mood yang diinginkan.
 Mood warna yang dipakai
 Gambar 3.1
 Elemen Grafis
 Elemen-elemen grafis yang digunakan merupakan bagian dari komposisi. Elemen tersebut digunakan untuk memperkuat penyampaian pesan dari beberapa motion style yang digunakan.
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Elemen grafis
 Tipografi
 Penulis memilih typeface “Aller” karena sesuai dengan karakter Rudy Hartono yang tegas dan
 memiliki tingkat keterbacaan yang tinggi.
 Aller
 Typeface yang digunakan
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Gaya Gambar/ Visual Style
 Gaya gambar yang digunakan dalam film ini adalah gambar semi realis dengan teknik pewarnaan solid atau blok. Gaya gambar ini dipilih sesuai dengan tema gaya gambar yaitu mangacu pada gaya gambar komik tahun 70 sampai 80an dengan sedikit modifikasi di beberapa bagian.
 Contoh gaya gambar
 Property dan Environment
 Ada beberapa barang atau bakcground yang digunakan dalam film ini
 Gambar property dan environment
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Gambar property dan environment
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Hasil Visual
 Berikut penulis memaparkan beberapa screenshot hasil animasi dengan penggambaran ilustrasi sesuai dengan pola penceritaan pada cut masing-masing
 Screen shoot hasil animasi
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Item Pendukung
 Poster
 Poster
 Pembatas Buku

Page 9
                        

Pembatas buku
 Pin
 Pin Seri 1
 Pin Seri 2
 Storyboard
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Storyboard
 Banner
 Banner
 Cover DVD
 Cover DVD
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SIMPULAN DAN SARAN
 Kesimpulan
 Tugas Akhir merupakan salah satu syarat kelulusan jenjang studi S1 jurusan Desain Komunikasi Visual Binus University. Tugask akhir merupakan hasil implementasi dari cabang-cabang ilmu yang didapat selama kuliah. Dalam pengerjaannya, tugas akhir seharusnya dilakukan dengan sungguh-sungguh dan mampu membuat suatu karya yang memiliki nilai jual. Untuk sampai di titik kesempurnaan dalam proyek tugas akhir, penulis menyarankan setiap peserta tugas akhir mampu membuat sesuatu yang berbeda dari yang pernah ada dan mampu melakukan riset secara mendalam dari tema yang telah dipilih. Hal tersebut perlu dilakukan agar karya yang sudah diselelsaikan dapat dipertanggungjawabkan di kemudian hari. Proyek tugas akhir memeberikan pengalaman yang sangat berarti bagi penulis karen kegiatan ini mencerminkan bagaimana suatu psrosen karya dibentuk dan setiap detail dari karay tersebut harus memiliki dasar dan riset secara mendalam agar tujuan dari pembuatan karya ini mampu tepat pada sasaran.
 Saran
 Bagi para mahasiswa yang akan melakukan proyek tugas akhir, penulis mengharapkan agar para mahasiswa memiliki ide yang baru dan berbeda dari yang lain. Selain hal tersebut, para mahasiswa diharapkan dapat mengukur kemampuan dirinya dalam mengerakan tugas akhir. Jangan sampai mahasiswa mengambil sebuah proyek dengan proses pengerjaan yang tdaj dikuasainya. Riset juga harus dilakuakan secara mendalam untuk memperoleh data yang relevan dan dapat dipertanggungjawabkan ketika proyek tugas akhir selesai. Jika ide yan keluar merupakan ide yang baru dan riset telah dilakukan dengan baik maka tugas akhir akan menjadi sebuah karya dengan nilai jual yang tinggi.
 REFERENSI
 • “Rajawali dengan Jurus Padi”, Rudy Hartono Menurut Rudy Hartono. Karya Alois A. Nugroho
 • “100 Tokoh yang Mengubah Indonesia”. Penerbit NARASI • “Undersatnding Comics: The inviseible Art”. Karya Scott McCloud • http://id.wikipedia.org/wiki/Rudy_Hartono_Kurniawan • http://www.indonesiaberprestasi.web.id/?p=2615 • http://www.bulutangkis.com/mod.php?mod=publisher&op=viewarticle&artid=1448 • http://en.wikipedia.org/wiki/All_England_Open_Badminton_Championships • http://sportales.com/sports/the-best-badminton-players-in-the-world/
 RIWAYAT PENULIS
 Titosi Bintang Irfano lahir di Jakarta 16 Juni 1990. Meneyelesaikan pendidikan S1 di Universitas Bina Nusantara Jurusan Desain Komunikasi Visual tahun 2012.
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