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            PERANCANGAN MEDIA INTERAKTIF E-BOOK PADA IPAD “MALIN KUNDANG, SI ANAK DURHAKA” Alfie Kudusia – 1200974776 08 PCU Jln. Kalimati (Hidup Baru 3) Komp. Gunung Sahari Permai No.8A Jakarta Utara +628 569 3822 452 [email protected] Dosen Pembimbing Utama: Harris Effendi, S.Sn. Dosen Co-Pembimbing: Andreas James Darmawan, S.Sn. ABSTRAK Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk memperkenalkan kembali, menarik perhatian dan meningkatkan respon anak-anak ( baik di Indonesia ataupun di dunia internasional ) terhadap cerita rakyat Indonesia, dengan memberikan cara baru dalam membaca sebuah cerita yang interaktif, menyenangkan dan edukatif. Oleh karena itu, dilakukan beberapa metode penelitian untuk mendukung penelitian ini, yaitu melalui pengamatan langsung, literatur, wawancara dengan narasumber dan survei kepada anak-anak melalui kuisioner. Melalui metode penelitian tersebut, maka hasil yang dicapai adalah sebuah e-book interaktif yang akan diaplikasikan pada iPad, dengan tema lokal konten atau cerita rakyat Indonesia, khususnya pada cerita rakyat Malin Kundang, Si Anak Durhaka. Simpulan dari penelitian ini adalah dengan adanya e-book interaktif Malin Kundang untuk iPad ini diharapkan cerita rakyat Indonesia dapat dengan mudah dijangkau oleh anak-anak di perkembangan jaman dan teknologi yang semakin modern ini, serta dapat meningkatkan minat baca dan menambah pemahaman, pengetahuan, dan pembelajaran anak-anak terhadap cerita rakyat Indonesia melalui pesan dan nilai-nilai edukatif yang terkandung dalam cerita tersebut. Selain itu, e-book interaktif Malin Kundang ini akan memberikan pengalaman baru dalam membaca bagi anak-anak melalui animasi-animasi atau interaktif-interaktif yang diberikan dan anak-anak dapat mendengarkan secara langsung cerita dibacakan, musik dan suara- suara pendukung pada e-book interaktif Malin Kundang ini. Kata kunci: cerita rakyat Indonesia, interaktif, menyenangkan, edukatif, e-book, iPad 
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PERANCANGAN MEDIA INTERAKTIF E-BOOK PADA IPAD
 “MALIN KUNDANG, SI ANAK DURHAKA”
 Alfie Kudusia – 1200974776 08 PCU
 Jln. Kalimati (Hidup Baru 3) Komp.
 Gunung Sahari Permai No.8A Jakarta Utara
 +628 569 3822 452 [email protected]
 Dosen Pembimbing Utama: Harris Effendi, S.Sn. Dosen Co-Pembimbing: Andreas James Darmawan, S.Sn.
 ABSTRAK
 Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk memperkenalkan kembali, menarik perhatian dan meningkatkan respon anak-anak ( baik di Indonesia ataupun di dunia internasional ) terhadap cerita rakyat Indonesia, dengan memberikan cara baru dalam membaca sebuah cerita yang interaktif, menyenangkan dan edukatif. Oleh karena itu, dilakukan beberapa metode penelitian untuk mendukung penelitian ini, yaitu melalui pengamatan langsung, literatur, wawancara dengan narasumber dan survei kepada anak-anak melalui kuisioner. Melalui metode penelitian tersebut, maka hasil yang dicapai adalah sebuah e-book interaktif yang akan diaplikasikan pada iPad, dengan tema lokal konten atau cerita rakyat Indonesia, khususnya pada cerita rakyat Malin Kundang, Si Anak Durhaka. Simpulan dari penelitian ini adalah dengan adanya e-book interaktif Malin Kundang untuk iPad ini diharapkan cerita rakyat Indonesia dapat dengan mudah dijangkau oleh anak-anak di perkembangan jaman dan teknologi yang semakin modern ini, serta dapat meningkatkan minat baca dan menambah pemahaman, pengetahuan, dan pembelajaran anak-anak terhadap cerita rakyat Indonesia melalui pesan dan nilai-nilai edukatif yang terkandung dalam cerita tersebut. Selain itu, e-book interaktif Malin Kundang ini akan memberikan pengalaman baru dalam membaca bagi anak-anak melalui animasi-animasi atau interaktif-interaktif yang diberikan dan anak-anak dapat mendengarkan secara langsung cerita dibacakan, musik dan suara- suara pendukung pada e-book interaktif Malin Kundang ini.
 Kata kunci: cerita rakyat Indonesia, interaktif, menyenangkan, edukatif, e-book, iPad
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PENDAHULUAN
 Di jaman yang semakin modern ini, minat baca pada anak-anak yang duduk di sekolah dasar, khususnya di kota-kota besar, semakin menurun. Terlebih pada buku cerita anak yang bertemakan cerita rakyat Indonesia dan buku-buku cerita rakyat Indonesia itu sendiri pun kalah bersaing dengan buku-buku cerita anak popular lainnya, baik di dalam ataupun luar negeri.
 Semakin berkembangnya teknologi, media untuk membaca bukan lagi hanya pada media cetak
 seperti buku, majalah, ataupun surat kabar, akan tetapi sudah bergerak ke dalam bentuk digital, yaitu melalui electronic book atau yang lebih dikenal dengan kata e-book. Salah satu media untuk pengaplikasian pada e-book ini adalah berupa media elektronik, seperti komputer, iPhone, iPad, dan lain- lain.
 Untuk itu rumusan masalah yang diambil pada Tugas Akhir ini adalah bagaimana merancang sebuah
 buku elektronik (e-book) yang menarik dan interaktif bagi anak-anak, sambil memperkenalkan kembali salah satu cerita rakyat Indonesia, yaitu cerita rakyat Malin Kundang, yang akan di aplikasikan pada iPad.
 Dan tujuan dari Tugas Akhir ini adalah untuk memperkenalkan kembali, menarik perhatian dan
 meningkatkan respon anak-anak ( baik di Indonesia ataupun di dunia internasional ) terhadap cerita rakyat Indonesia, dengan memberikan cara baru dalam membaca sebuah cerita yang interaktif, menyenangkan dan edukatif.
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METODE PENELITI AN
 Metode penelitian yang dilakukan untuk mendukung Tugas Akhir ini adalah melalui pengamatan langsung ke beberapa toko buku, literatur pada buku-buku yang menunjang, wawancara dengan narasumber dan survei kepada anak-anak melalui kuisioner.
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HASIL DAN BAHASAN
 E-book interaktif Malin Kundang
 E-book interaktif cerita rakyat Indonesia, khususnya Malin Kundang, yang dibuat dalam 2 pilihan bahasa, yaitu Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris. Terdiri dari 21 halaman, full colour, dengan berbagai interaktif yang dapat dimainkan oleh para pembacanya.
 1. Logo Judul
 Tipografi dari logo judul e-book interaktif ini menggunakan font Fertigo. Font ini tidak kaku, menimbulkan kesan tradisional dan mudah di baca sehingga cocok untuk anak-anak. Pita yang digunakan dan warna coklat pada logo ini mau menunjukkan kesan folktale-nya dari cerita rakyat Indonesia tersebut.
 2. Icon pada iPad
 Icon di buat berbentuk buku dengan ukuran 144 x 144 pixel. Dengan menonjolkan karakter Malin Kundang yang telah menjadi batu untuk melambangkan cerita tersebut. Bagian kiri diberi motif flora yang merupakan motif Padang untuk menunjukkan kekhasan dari cerita rakyat tersebut.
 3. Cover e-book
 Ilustrasi pada cover memberikan kesan yang dramatis, terlihat dari karakter Malin Kundang pada saat adegannya yang telah membatu dengan latar belakang langit dan awan biru gelap serta ombak yang tidak teratur. Pada bagian kiri cover diberikan motif flora Padang untuk menunjukkan kekhasan dari cerita rakyat tersebut. Pada cover ini pun tersedia tombol-tombol guna membantu dan menuntun para pembaca dalam membaca e-book interaktif ini.
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4. Karakter
 Karakter-karakter pada e-book ini terdiri dari Malin Kundang kecil, Malin Kundang Dewasa , Mande Rubayah (Ibu Malin Kundang), Istri Malin Kundang dan Nahkoda
 5. Ilustrasi
 a. Grid/Layout
 Pada e-book interaktif Malin Kundang ini tidak menggunakan grid secara baku. Dimana lebar 1536 pixel dan tinggi 2048 pixel, dan resolusi 264 ppi, e-book ini dibatasi pada margin luar yaitu 8 pixel. Sehingga penempatan teks/ naskah dari cerita e-book interaktif ini berdasarkan ilustrasi pada masing-masing halaman.
 b. Tipografi
 Fertigo Sassoon Primary
 Font untuk logo pada judul e-book Malin Kundang ini menggunakan jenis huruf Fertigo. Huruf ini digunakan untuk menampilkan kesan folkale dari cerita rakyat Indonesia yang di ambil. Sedangkan untuk naskah cerita e-book ini menggunakan jenis huruf Sassoon
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Primary. Dengan setiap huruf dan huruf awal dari setiap naskah halaman dimodifikasi sedikit untuk memberikan penekanan atau drop caps pada setiap halaman. Sasson Primary adalah jenis huruf sans serif yang sangat mendukung untuk e-book interaktif ini, karena bentuknya yang tidak terlalu formal, simpel dan mudah dibaca, sehingga sangat cocok untuk anak-anak.
 c. Gaya Ilustrasi
 ilustrasi pada halaman-halaman e—book
 Gaya ilustrasi yang digunakan adalah ilustrasi yang menarik dan dekat dengan anak-anak, serta sesuai dengan kacamata/dunia si anak itu sendiri. Dengan menggunakan warna-warna yang cerah, yang merupakan khas dari Minangkabau (Padang) yang diberi filter serta efek water color. Ilustrasi juga diberi tekstur-tekstur seperti tekstur kain, pasir, kayu, batu, dan lain-lain untuk menguatkan / mendukung ilustrasi dari benda-benda tersebut. Dan setiap icon atau tombol yang ada pada halaman merupakan motif-motif atau benda-benda dari kekhasan Padang itu sendiri.
 6. Animasi
 Dalam e-book interaktif Malin Kundang ini terdapat interaktif-interaktif berupa animasi guna menarik perhatian si anak untuk membaca e-book cerita rakyat Indonesia tersebut. Animasi tersebut terbagi menjadi animasi yang berjalan sendiri dan animasi yang berjalan jika di gerakkan atau di mainkan oleh pembaca. Touch / menekan, swipe / menggeser, tilting / memiringkan, shake / mengguncangkan adalah beberapa animasi interaktif yang dapat berjalan bila di gerakkan atau di mainkan oleh pembaca. Dengan animasi interaktif tersebut,
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anak-anak dapat mencari tahu dan dapat memainkan benda-benda atau apa saja yang ada dalam e-book interaktif ini.
 7. Voice Over
 Berikut ini adalah suara-suara yang digunakan pada e-book interaktif Malin Kundang antara lain :
 a. narrator : oleh Ci Herliecia b. background sound : Talempong dan Tari Barabah (musik khas Minangkabau) c. suara pendukung : ombak, burung, petir, hujan badai, suasana malam hari, dll
 Item pendukung Promosi e-book interaktif Malin Kundang
 Berikut ini adalah beberapa media pendukung promosi untuk e-book interaktif Malin Kundang ini, yaitu :
 1. Poster
 2. iTune Store dan App Store
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3. iTune Gift Card
 4. Video Promotion
 5. Wallpaper
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6. Soft Case dan Stylus
 7. Back Skin Protector
 8. Key Chain dan Pin
 9. Sticker

Page 10
                        
                        

SIMPULAN DAN SARAN
 Pengenalan, pembelajaran dan pemeliharaan akan cerita rakyat yang di miliki Indonesia adalah salah satu hal yang baik dan harus di tanamkan pada anak-anak sejak dini. Diperkembangan jaman yang semakin berkembang ini, dengan penggunaan gadget yang semakin marak digunakan oleh anak-anak, budaya lokal perlahan-lahan akan semakin hilang jika hal tersebut tidak diperhatikan. Seperti yang kita ketahui, setiap cerita rakyat Indonesia memiliki suatu pesan yang bermanfaat dan mendidik bagi anak- anak yang membacanya. Oleh karena itu, patutlah dilestarikan keberadaannya dan diturunkan dari generasi ke generasi berikutnya.
 Dengan adanya perancangan Tugas Akhir ini, khususnya pada media interaktif e-book Malin
 Kundang ini, di harapkan dapat menarik perhatian dan respon anak-anak terhadap cerita yang bertema lokal konten yang merupakan budaya dari nenek moyang sendiri. Dengan dibuatnya e-book interaktif ini, anak-anak dapat membaca, mendengar, bermain, belajar, dan berinteraksi langsung dengan cerita yang akan memberikan pengalaman baru bagi setiap mereka yang membacanya. Dengan demikian cerita rakyat Indonesia tentunya tidak akan kalah menarik dengan cerita-cerita atau e-book-e-book dari luar.
 E-book ini pun dibuat dalam 2 bahasa, yaitu Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris, guna
 memperkenalkan cerita rakyat Indonesia ini bukan hanya untuk di kalangan nasional saja, melainkan dapat sampai ke anak-anak yang berada di manca negara, sehingga cerita rakyat Indonesia ini dapat semakin dikenal oleh siapa saja dan dimana saja.
 Dalam membuat e-book interaktif untuk anak-anak ini, disarankan untuk perlu di cermati bagaimana
 cara untuk menarik perhatian mereka, terlebih jika kita mengangkat tema cerita rakyat Indonesia. Unsur budaya atau pengetahuan yang ada dari setiap cerita rakyat di setiap daerah perlu di perhatikan agar mereka yang membacanya dapat tahu, memahami dan belajar sehingga akan menambah pengetahuan mereka akan budaya yang dimilikinya.
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