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PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL
 ANIMASI FILM PENDEK
 “CAPTAIN SUGENG”
 Gunawan
 Universitas Bina Nusantara, Jl. K H. Syahdan No. 9 Kemanggisan – Palmerah Jakarta Barat 11480,
 021 534 5830
 [email protected]
 Gunawan, Ardiyansah, ST, Ahmad Faisal Choiril Anam Fathoni, S.Sn
 ABSTRAK:
 Tujuan pembuatan film animasi pendek Captain Sugeng selain untuk memperkenalkan metode pembelajaran sejarah yang baru, juga untuk memberikan hiburan yang memiliki unsur edukatif namun tidak melepas unsur hiburan pada tontonan. Metode yang dilakukan adalah dengan membuat short film yang mengambil inspirasi dari kejadian penting pada pergerakan Sejarah Indonesia. Dengan adanya animasi ini diharapkan dapat menjadi pelopor untuk lahirnya animasi-animasi yang mengangkat tema nasional.
 Kata Kunci :
 Animasi, Film Pendek,Captain Sugeng
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PENDAHULUAN
 Indonesia merupakan negara yang kaya akan sejarah. Salah satunya adalah sejarah mengenai perjuangan
 tentara Indonesia pada masa setelah kemerdekaan. Namun tidak sedikit warga Indonesia yang tidak
 mengetahui akan kejadian-kejadian penting yang terjadi pada masa itu.
 Salah satu dari peristiwa penting dalam masa pra kemerdekaan adalah Palagan Ambarawa. Perang ini
 berperan penting dalam sejarah Indonesia karena perang ini merupakan perang pertama yang dimenangkan
 oleh Indonesia setelah proklamasi kemerdekaan.
 Salah satu faktor dari ketidaktahuan warga Indonesia akan sejarah Indonesia adalah dikarenakan rasa bosan
 ketika mempelajari Sejarah di sekolah. Metode pembelajaran yang konvensional membuat siswa menjadi
 bosan dan ngantuk. Berdasarkan survey yang penulis lakukan, 45,5% siswa merasa bosan dan 18,2%
 merasa ngantuk saat mendapat pelajaran Sejarah. Dari survey yang dilakukan penulis, didapati juga 63,6%
 dari peserta survey tidak familiar dengan perang Ambarawa.
 Drs, Y.R. Subakti mengatakan bahwa salah satu faktor yang menghambat pembelajaran sejarah adalah
 kurangnya imajinasi dan berbasis hanya pada textbook. Oleh karena itu penulis mencoba untuk mengajak
 penonton untuk mempelajari sejarah dengan cara yang tidak konvensional, yaitu menggunakan cara yang
 modern yang menggunakan imajinasi yang disalurkan dalam bentuk short movie.
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TINJAUAN PUSTAKA
 Prinsip animasi sangatlah penting untuk membuat para animator dapat mengembangkan imajinasi mereka sehingga animasi tampak hidup dan menarik untuk ditonton. Dalam buku The Illusion of Life : Disney Animation yang ditulis oleh animator Disney Ollie Johnston dan Frank Thomas, tertulis bahwa ada 12 prinsip dasar animasi :
 1. Pose to pose
 Merupakan penentuan posisi key animation dan in between yang menentukan gerak karakter. 2. Timing
 Jeda/waktu dalam gerakan suatu animasi, dengan menentukan berapa frame waktu yang dibutuhkan. 3. Scretch & squash
 Gerakan karakter/objek agar terlihat lebih hidup, dan juga memberi kesan benda/karakter tersebut bervolume dan memiliki bobot dalam animasi.
 4. Anticipation
 Merupakan ancang-ancang/gerakan awal ketika ingin melakukan suatu gerakan utama. 5. Secondary action
 Aksi tambahan/kedua yang merupakan gerakan yang ada yang juga digunakan setelah/bersamaan dengan gerakan utama.
 6. Follow through & overlapping action
 Gerakan yang diakibatkan oleh dua benda yang sama atau berlainan yang saling berkaitan satu sama lain sehingga dapat saling mempengaruhi dalam setiap gerakan.
 7. Slow in & slow out
 Merupakan pengaturan timing dan staging dalam suatu scene ke scene. Ada gerakan melambatkan di saat memulai sesuatu dan melambat ketika suatu objek di akhir gerakan.
 8. Archs
 Sistem pergerakan tubuh pada manusia atau makhluk hidup lainnya yang mengikuti pola/jalur yang bersifat melengkung/melingkar agar terlihat lebih dinamis.
 9. Exaggeration
 Gerakan yang "dilebih-lebihkan" agar terlihat lebih meyakinkan atau terlihat lebih lucu. 10. Staging
 Meliputi lingkungan yang dibuat untuk mendukung suasana dalam suatu animasi/keseluruhan scene pada animasi.
 11. Appeal
 Merupakan kualitas dimana orang yang melihat animasi yang dibuat dapat menikmatinya. 12. Solid drawing
 Kemampuan menggambar yang baik dan benar.
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METODE PENELITIAN
 Metode penelitian yang digunakan penulis adalah dengan cara mencari referensi-referensi dari internet yang membahas tentang perang Ambarawa. Selain itu, penulis juga mencari referensi tentang tontonan anak melalui media seperti televisi dan artikel-artikel di internet. Target audience dari film animasi pendek ini adalah anak-anak yang berusia 8-15 tahun yang tinggal di kota-kota besar, yang menyukai cerita yang ringan dan menarik.
 Pada tahap awal pembuatan animasi film pendek, dilakukan secara bertahap dengan melakukan metode perancangan. Metode perancangan yang digunakan adalah sebagai berikut. Pre Production : pada tahap ini, penulis melakukan brainstorming cerita dan konsep, serta sketsa karakter yang akan digunakan serta mencari referensi-referensi yang sesuai dengan kebutuhan. Production : pada tahap ini, penulis membuat karakter dalam bentuk gambar jadi yang akan digunakan dalam animasi serta environment-nya. Setelah itu meng-animate karakter-karakter yang sudah dibuat sesuai dengan storyboard / animatic yang dibuat. Post Production : pada tahap ini, penulis melakukan compositing dan render, serta memasukan musik yang akan digunakan. HASIL DAN BAHASAN
 Desain Judul
 Untuk desain Title, penulis menggunakan font “BEBAS NEUE” yang merupakan font san serif yang dianggap penulis melambangkan kekokohan dan semangat dari karakter utama film pendek ini.
 Penulis menggunakan warna silver untuk menunjukkan unsur modern yang akan ditemui penonton dalam film..
 Gambar 1 Desain Judul Captain Sugeng
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Visualisasi Karakter
 Fadi
 Sugeng adalah seorang anak berumur 8 tahun yang memiliki imajinasi yang tinggi. Sugeng digambarkan seperti anak kecil yang sedang berkunjung ke rumah kakeknya. Mengenakan baju polo dan celana 3/4.
 Transformasi Sugeng menjadi pasukan mengubah bentuk rambutnya menjadi tegak untuk memberikan kesan lebih gagah. Armor yang digunakan Sugeng menggunakan strip warna merah untuk melambangkan bendera negara Indonesia.
 Gambar 2 Sketsa konsep Fadi
 Gambar 3 Sugeng setelah transformasi.
 Kakek
 Kakek digambarkan sebagai orang yang ramah. Kakek menggunakan kacamata untuk memberikan citra bahwa kakek adalah seseorang yang pintar. Badan kakek dibuat tidak bungkuk karena kakek adalah ex-tentara, sehingga kondisi badannya masih fit. Perut dibuat agak buncit karena kakek sudah berumur dan sudah pensiun dari kegiatan militer. Kakek menggunakan t-shirt polos dan celana training untuk memberikan kesan luwes dan santai.
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Gambar 4 Sketsa konsep Kakek
 Gambar 5 Kakek
 Budi
 Budi adalah teman kakek dulu ketika menjadi tentara, namun Budi disini adalah tokoh imajinari dari imajinasi Sugeng. Budi digambarkan sebagai seorang yang penakut. Model rambut Budi dibuat sedemikian rupa untuk menambahkan rasa feminim kepada penonton ketika melihat sosok Budi.
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Gambar 6 Sketsa Budi
 Gambar 7 Budi
 Robot Belanda
 Robot belanda digambarkan dalam bentuk robot. Salah satu alasan penulis menggunakan robot sebagai musuh adalah agar film ini nyaman untuk ditonton anak kecil karena tidak akan ada darah ketika robot dikalahkan.
 Gambar 8 Robot Tipe A
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Gambar 9 Robot Tipe B
 Gambar 10 Destroyer
 Visualisasi Environment
 Untuk desain environment, secara garis besar dibagi menjadi 2, yaitu interior rumah kakek dan area pertempuran.
 Gambar 11 Rumah Kakek
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Gambar 12 Rumah Kakek
 Visualisasi Scene
 Berikut adalah beberapa visualisasi scene pada film Captain Sugeng
 Gambar 13 Visualisasi Scene “Captain Sugeng”
 Item Pendukung
 Berikut adalah beberapa item pendukung, berupa poster, banner, pin, dan cover DVD.
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Poster
 Gambar 14 Poster “Captain Sugeng”
 Banner
 .
 Gambar 15 Desain Banner “Captain Sugeng”
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Pin
 Desain pada pin yang digunakan adalah potongan kepala para tokoh utama, judul “Captain Sugeng” itu
 sendiri, dan potongan poster yang sedikit di rombak.
 Gambar 16 Desain Pin “Captain Sugeng”
 Cover DVD
 Cover dvd Captain Sugeng juga serupa dengan posternya, namun dibagian belakang menggunakan alternative lain yang berupa beberapa screenshot.
 Gambar 17 Cover DVD “Captain Sugeng”
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SIMPULAN DAN SARAN
 Industri animasi di Indonesia sedang dalam masa perkembangan yang cukup pesat beberapa tahun terakhir. Dengan adanya animasi ini, diharapkan dapat memacu semangat pihak lain untuk menghasilkan karya bangsa yang dapat mengharumkan nama Indonesia di dunia Animasi. Penulis ingin memberikan saran kepada para kaum kreatif untuk ikut meramaikan animasi dengan tema nasional. Dengan banyaknya karya dengan tema nasional, otomatis akan meningkatkan rasa bangga kepada bangsa kita sendiri yang pada akhirnya akan meningkatkan rasa percaya diri bahwa kita dapat menghasilkan animasi yang tidak kalah dengan negara lain.
 REFERENSI
 Adi, A. Kresna (2012). Soedirman Bapak Tentara Indonesia. Mata Padi, Jakarta.
 Ambrose, Harris (2005). Basic Design 05 COLOUR. Ava Publishing SA, Switzerland.
 Beck, Jerry (2009) The Art of Madagascar Escape 2 Africa. Insight Editions, Michigan.
 Maeswara,Garda (2010). Sejarah Revolusi Indonesia 1945-1950. NARASI, Indonesia.
 Sihombing, Danton (2001). Tipografi Dalam Desain Grafis. PT Gramedia Pustaka Utama, Jakarta.
 Thomas, Frank (1981) The Illusion of Life. Abbeville Press, New York
 Williams Richard (2009) The Animator's Survival Kit. Faber and Faber, London.
 http://www.kendalisodo.wordpress.com
 http://www.youtube.com/aniboom
 http://www.youtube.com/hellomotion
 RIWAYAT PENULIS Gunawan lahir di kota Jakarta pada 3 April 1990. Penulis menamatkan pendidikan S1 di Universitas Bina Nusantara dalam bidang animasi pada tahun 2012.
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