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 Bab 2
 Tinjauan Pustaka
 2.1 Penelitian Terdahulu
 WebGL adalah standar untuk API javascript grafik tiga
 dimensi (3D) interaktif dalam web browser yang kompatibel
 tanpa menggunakan plugin yang dikembangkan oleh Khronos
 Group. Hanya beberapa browser yang dapat menjalankan
 WebGL browser tersebut adalah Safari 5.1 ke atas, Firefox 4 ke
 atas, Chorme 9 ke atas, dan Opera 12 ke atas (Moller , Akeinine,
 T, dkk, 2008). Khronos Group merilis spesifikasi WebGL 1.0,
 yang telah dikembangkan dan diuji. Dalam prakteknya, WebGL
 1.0 mengkompilasi Javascript dari OpenGL ES 2.0 API.
 Memanggil API relatif sederhana dan berfungsi untuk mengatur
 buffer vertex dan index, untuk mengubah kondisi rendering
 seperti tekstur atau mengubah matriks, dan untuk memanggil
 gambar sederhana. Sebagian besar dari perhitungan yang
 dilakukan di shader vertex dan fragmen ditulis dalam bahasa
 GLSL, yang bisa jalankan pada perangkat keras GPU (Congote,
 John., dkk, 2012).
 W3C merancang standar HTML 5 dengan tujuan mengganti
 plugin multimedia. Unsur canvas adalah fitur baru dari HTML 5.
 Yang dapat dilakukan pada HTML 5 adalah menggabungkan
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 grafik vektor, gambar, audio, dan video dalam standar website.
 Elemen-elemen ini dapat dibuat melalui JavaScript, dan
 pengguna akan dapat berinteraksi melalui mouse dan keyboard.
 Pengolahan data akan dikelola pada sisi client, untuk memastikan
 proses lancar dan kemacetan jaringan yang lebih sedikit. Unsur
 canvas berisi hal yang sederhana, seperti bentuk-bentuk
 geometris atau garis, dan hal serumit permainan dan model
 berlapis yang dapat dimanipulasi oleh pengguna (Vaughan,
 Nichols, S. J., 2010).
 Web3D diklasifikasikan ke dalam dua kategori. Kategori
 pertama model berbasis Web3D atau sering disebut landscape
 based geometric, untuk membangun pemodelan virtual dan
 pemandangan dengan entitas geometri. Model entitas geometri ini
 dibangun oleh Different 3D Authoring Software Acability and
 Scalability of Web3D Product Models. Kategori yang kedua
 adalah gambar berbasis Web3D dengan teknologi utamanya
 berdasarkan panorama, yang merupakan jenis pandang tertutup
 dari beberapa titik ruang. Web3D berbasis gambar juga
 diklasifikasikan ke dalam panorama silinder dan panorama bola.
 Gambar berbasis Web3D mencakup Java3D dan Flash3D
 (ZHANG, Wenjun., 2009).
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 2.2 Website Tiga Dimensi (Web3D)
 Web3D merupakan desain website tiga dimensi (3D) yang
 digunakan untuk virtual objek apapun yang dapat dilihat dari tiga
 sisi, yaitu X, Y, Z secara bersamaan. Setiap user dapat melihat
 objek dengan jelas dan dari sisi mana user akan melihatnya,
 objek dapat bergerak dan berpindah koordinat dengan
 dikendalikan oleh user yang berinteraksi melalui mouse dan
 keyboard. Web3D pada awalnya gagasan untuk menampilkan dan
 menavigasi website menggunakan grafik 3D. Istilah ini sekarang
 digunakan untuk semua konten 3D yang interaktif yang tertanam
 ke dalam web html, dan dapat dilihat melalui web browser.
 Teknologi Web3D memerlukan Web 3D viewer untuk melihat
 jenis konten, diantaranya yaitu :
 - WebGL
 WebGL (Web Graphics Library) adalah API JavaScript
 untuk rendering grafik 3D interaktif dan grafik 2D dalam
 browser yang kompatibel tanpa menggunakan plugin (Tavares,
 Gregg., 2012).
 - VRML
 VRML (Virtual Reality Modeling Language) adalah format
 file standar untuk grafik vektor 3 dimensi (3D) interaktif, yang
 dirancang untuk World Wide Web (Festa, Paul., dkk, 2012).
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 - X3D
 X3D adalah ISO standar XML yang berbasis komputer
 grafik 3D, X3D merupakan penerus Modeling Language Virtual
 Reality (VRML) (Festa, Paul., dkk, 2012). X3D berisi ekstensi
 untuk VRML, kemampuan untuk mengkodekan lokasi
 menggunakan sintaks XML serta inventor terbuka seperti sintaks
 dari VRML97 atau format biner, dan interface pemrograman
 disempurnakan oleh API.
 - O3D
 O3D merupakan open source JavaScript API yang dibuat
 oleh Google untuk membuat aplikasi interaktif grafik 3D yang
 bisa berjalan di browser, O3D memiliki lisensi dari Berkeley
 Software Distribution (BSD).
 2.3 WebGL
 WebGL adalah platform API yang membawa OpenGL ES
 2.0 ke dalam webite sebagai konteks gambar 3D di dalam HTML,
 sebagai interface tingkat rendah Document Object Model (DOM).
 WebGL menggunakan bahasa dari OpenGL, GLSL ES, dan dapat
 dengan rapi digabungkan dengan konten web lainnya yang
 berlapis di atas atau di bawah konten 3D. Hal ini sesuai untuk
 aplikasi web dinamis 3D dalam bahasa pemrograman JavaScript,
 dan akan sepenuhnya terintegrasi dalam browser. WebGL dirilis
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 pertama kali oleh Khronos Group dengan spesifikasi WebGL 1.0
 yang telah dikembangkan dan diuji (Congote, John., dkk, 2012).
 WebGL terintegrasi sempurna ke semua standar browser
 yang memungkinkan penggunaan akselerasi Graphics
 Processing Unit (GPU) dan pengolahan gambar dan efek sebagai
 bagian dari canvas halaman web. WebGL program yang terdiri
 dari code kontrol yang ditulis dalam JavaScript dan kode shader
 yang dijalankan pada komputer Graphics Processing Unit (GPU).
 WebGL menggunakan elemen canvas HTML 5 untuk
 menampilkan grafik 3D dan menggunakan Document Object
 Model (DOM) untuk mengirimkan data yang kemudian disimpan
 oleh memori komputer. Manajemen memori otomatis disediakan
 sebagai bagian dari bahasa JavaScript. Ada beberapa library
 untuk pengembangan WebGL, diantaranya yaitu :
 - CopperLicht
 CopperLicht adalah JavaScript API untuk membuat
 permainan dan aplikasi 3D interaktif menggunakan WebGL,
 yang dikembangkan oleh Ambiera. Tujuan dari library adalah
 menyediakan API sederhana untuk memudahkan
 mengembangkan konten 3D untuk website. Untuk membuatnya
 menggunakan CopperCube 3D editor.
 - Three.js
 Three.js adalah JavaScript API yang digunakan untuk
 membuat dan menampilkan grafik animasi komputer 3D pada
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 browser. Script Three.js dapat digunakan bersama elemen canvas
 HTML5, SVG atau WebGL.
 - Processing.js
 Processing.js merupakan port proses JavaScript, sebuah
 bahasa pemrograman yang dirancang untuk visualisasi, gambar,
 dan konten interaktif. Memungkinkan web browser untuk
 menampilkan animasi, aplikasi visual, permainan dan konten
 yang grafik lainnya tanpa memerlukan applet Java atau Flash
 plugin.
 - OSG.js
 OSG.js merupakan framework WebGL berdasarkan konsep
 OpenSceneGraph. Memungkinkan user untuk menggunakan
 OpenSceneGraph seperti toolbox untuk berinteraksi dengan
 WebGL melalui JavaScript, dan menyediakan fasilitas untuk
 mengekspor berbagai file ke format osgjs.
 - GLGE
 GLGE adalah library JavaScript untuk memudahkan
 penggunaan WebGL, yang dasarnya merupakan browser asli
 JavaScript API untuk memberikan akses langsung ke OpenGL-
 ES 2, memungkinkan penggunaan hardware akselerasi 2D dan
 3D tanpa harus memakai plugin.
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 2.4 HTML5
 HTML5 (Hypertext Markup Language version 5) adalah
 bahasa yang menstrukturkan isi dari World Wide Web, sebuah
 teknologi utama pada internet. Standar HTML5
 menyempurnakan elemen-elemen lama yang terdapat pada
 standar HTML sebelumnya, menambahkan elemen-elemen yang
 lebih semantik dan menambahkan fitur-fitur baru untuk
 mendukung pembuatan aplikasi web yang lebih kompleks
 (Mavrody, Sergey., 2012). Untuk menambah keluwesan
 pemformatan, pada HTML5 telah dispesifikasikan pengkodean
 Aplication Programing Interfaces (APIs), antar muka Document
 Object Model (DOM) yang ada dikembangkan dan fitur
 didokumentasikan. Beberapa APIs terbaru HTML5 antara lain :
 - Elemen Canvas
 Konsep canvas awalnya diperkenalkan oleh Apple untuk
 digunakan di Mac OS X WebKit untuk membuat dashboard
 widgets, konsep canvas kemudian diadopsi oleh beberapa
 perusahaan dan distandarisasi oleh WHATWG (Web Hypertext
 Application Technology Working Group) dikembangkan untuk
 teknologi web generasi berikutnya(Lubbers, Peter., dkk 2010).
 Canvas pada dasarnya adalah sebuah bidang di dalam browser
 dengan lebar dan tinggi yang dapat disesuaikan melalui kode
 JavaScript (drawing function) memungkinkan menghasilkan
 gambar yang dinamis (Devine, Mansfield, Steve., 2010). HTML5
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 Canvas API meliputi konteks 2D dan 3D yang memungkinkan
 untuk menggambar berbagai bentuk seperti halnya memberi
 warna, rotasi, transparasi, alpha, garis, kurva, menambah bentuk
 render teks, dan gambar yang bisa ditempatkan (images) ke
 dalam Canvas dan menampilkan gambar langsung ke area
 tertentu dari jendela browser (Fulton, Steve., dkk, 2011).
 - Audio dan Video API
 Audio dan Video API menggantikan teknik emmbed audio
 dan video pada versi sebelumnya yang memerlukan plugin pada
 HTML5 untuk memutar audio dan video menggunakan tag media
 yang dibuat menggunakan kode JavaScript API. Tujuan dari tag
 media ini adalah untuk memudahkan user dan pengembang, ada
 dua manfaat menggunakan tag media yaitu (Lubbers, Peter., dkk
 2010) :
 Tag audio dan tag video menghilangkan kendala
 penempatan audio dan video dengan menjadi bagian
 dari browser.
 Pengembang menggunakan elemen-elemen media baru
 supaya mendapatkan cara yang sederhana untuk script
 kontrol dan pemutaran konten.
 - Collada
 Collada (Collaborative Design Activity) merupakan standar
 terbuka, format ini mendefinisikan skema XML yang
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 memungkinkan presentasi data 3D. Collada dirancang dan
 dikembangkan oleh Kronos Group. Collada merupakan standar
 terbuka (royalty free) berdasarkan pada teknologi XML standar,
 penggunaan format ini telah banyak diadopsi seperti Google
 Earth, web 3D engines seperti Paper vision 3D, Google O3D dan
 Google 3D warehouse (Barnes, Mark., dkk, 2008).
 Keuntungan dari format (Collada) ini berasal dari teknologi
 XML, karena XML menyediakan kerangka kerja yang jelas
 seperti karaketer set: ASCII, Unicode, Shift-JIS sudah dicakup
 dalam standar XML, jadi ketika pengguna membuat beberapa
 skema data menggunakan teknologi XML berdampak pada
 peningkatan interoperabilitas, contoh skema XML
 memungkinkan untuk teknologi yang cukup mudah dimengerti
 tanpa menggunakan dokumentasinya, keuntungan lain adalah
 adanya parser XML hampir setiap bahasa pemrograman dan
 platform apapun dan membuat file (Collada) dengan mudah
 diakses untuk aplikasi apapun, maka pengembang dapat membuat
 alat yang powerfull dan memungkinkan kombinasi dari beberapa
 paket perangkat lunak dan menggunakan teknologi yang dikenal
 saat ini. Format collada memungkinkan transport data (perantara)
 dari satu aplikasi ke aplikasi lainya untuk pembuatan konten
 digital. Ada banyak aplikasi komersial yang mendukung
 penggunaan format ini diantaranya Maya (ColladaMaya),
 3DsMax (ColladaMax), Poser (v.7.0), Lightwave 3D (v.9.5),
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 Cinema 4D (Maxon) dan beberapa aplikasi open source populer
 seperti Google SketchUp, Blender dan GLGE.
 Tujuan utama dari format ini adalah penyajian model 3D
 yang kompleks dengan cara memungkinkan komunikasi antara
 alat (tools) dan aplikasi serta beradaptasi dengan platform yang
 berbeda-beda, format file (Collada) biasanya diidentifikasi
 dengan ekstensi (.dae), Collada cocok untuk konten Web 3D
 interaktif atau aplikasi bisnis yang membutuhkan transfer data
 3D secara real time, format collada sangat kompatibel dengan
 Google Earth dan didukung dalam banyak aplikasi Web seperti
 iklan online, game komputer, dunia maya (virtual reality),
 jaringan social (social media), sistem informasi geografis (GIS)
 dan lainya (Barnes, Mark., dkk, 2008).
 2.5 PHP
 Pada awalnya PHP merupakan singkatan dari Personal
 Home Page (Situs personal). PHP pertama kali dibuat oleh
 Rasmus Lerdorf pada tahun 1995. Pada waktu itu PHP masih
 bernama Form Interpreted (FI), yang wujudnya berupa
 sekumpulan script yang digunakan untuk mengolah data formulir
 dari web. Pada tahun 1997, sebuah perusahaan bernama Zend
 menulis ulang interpreter PHP menjadi lebih bersih, lebih baik,
 dan lebih cepat. Pada Juni 1998, perusahaan tersebut merilis
 interpreter baru untuk PHP dan meresmikan rilis tersebut sebagai
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 PHP 3.0 dan singkatan PHP diubah menjadi akronim berulang
 PHP: Hypertext Preprocessing.
 PHP diterjemahkan oleh web server sehingga menghasilkan
 kode HTML yang dikirim ke browser sehingga dapat ditampilkan
 pada jendela web browser. Kode PHP dapat berdiri sendiri atau
 disisipkan pada kode-kode HTML untuk dapat ditampilkan
 bersama kode-kode HTML, kode PHP dapat ditambahkan dengan
 menggapit kode tersebut dengan tanda yang biasanya disebut
 escaping. PHP adalah bahasa server-side scripting yang
 dirancang khusus untuk aplikasi berbasis web. Ada banyak
 keuntungan dari bahasa PHP, misalnya kinerja, skalabilitas, open
 source, portabilitas. Salah satu kesulitan dalam pengembangan
 aplikasi web adalah coding program untuk memanipulasi
 database (Avensano, L., dkk, 2002). Sebuah request halaman
 PHP yang dikirimkan oleh client dipassing ke dalam interpreter
 (penerjemah) PHP. Interpreter memproses kode PHP tersebut
 kemudian mengenerate sebuah output berupa halaman HTML
 secara dinamis. Output yang dihasilkan ini dikirimkan oleh
 interpreter ke server untuk dikirimkan kembali ke client
 (browser). Gambar 2.1 merupakan arsitektur proses menampilkan
 kode php yang sudah digenerate ke HTML.

Page 12
                        

16
 Gambar 2.1 arsitektur proses menampilkan kode php yang digenerate.
 Kelebihan PHP dari bahasa pemrograman web lain, diantaranya :
 - Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script
 yang tidak melakukan sebuah kompilasi dalam
 penggunaanya.
 - Banyak Web Server yang mendukung PHP diantaranya
 adalah apache, IIS, Lighttpd, hingga Xitami dengan
 konfigurasi yang relatif mudah.
 - Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya
 pengembang yang siap membantu dalam pengembangan.
 - Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting
 yang paling mudah karena memiliki referensi yang banyak.
 - PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di
 berbagai mesin (Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan
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 dapat dijalankan secara runtime melalui console serta juga
 dapat menjalankan perintah-perintah sistem.
 2.6 MySQL
 MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen
 basis data SQL atau Database Management System (DBMS)
 yang multithread dan multi user. Dikembangkan sekitar tahun
 1994 oleh sebuh perusahaan pengembang software dan konsultan
 database bernama MYSQL AB yang beada di Swedia. MySQL
 selalu ditandai dengan fokus pada atribut, yang paling penting
 pada sebuah RDBMS adalah kecepatan dan stabilitas. Dalam
 RDBMS kecepatan waktu digunakan untuk mengeksekusi query
 dan mengembalikan hasil ke pemanggil adalah hal yang paling
 penting. RDBMS MySQL telah diuji dan di setrifikasi untuk
 digunakan dalam volume tinggi, seperti pada aplikasi khusus oleh
 beberapa organisasi terbesar di dunia, termasuk NASA, HP, dan
 Yahoo.
 Normalisasi terhadap sebuah data, data akan dibagi ke
 dalam beberapa tabel yang berelasi satu sama lain, pada MySQL
 ada tiga jenis relasi antar data, yaitu :
 - One to one
 Relasi one to one merupakan relasi satu data sebuah tabel
 dengan satu data dari tabel lainnya. Indikasi menggunakan tipe
 relasi ini adalah sebuah data mempunyai sebuah subset data
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 tertentu yang menerangkan lebih detail data tersebut, dimana
 subset data tidak dimiliki oleh data tersebut pada umumnya.
 - One to many
 Relasi one to many adalah relasi antar dua tabel dimana
 satu data (record) dari tabel satu bisa terhubung dengan beberapa
 record di tabel dua.
 - Many to many
 Relasi many to many merupakan relasi yang paling kompleks,
 karena diperlukan tabel lain untuk menghubungkan dua tabel data
 yang saling berkepentingan.
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